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Ocena $rédroczna/roczna Wymagania edukacyjne

Uczen odtwarza podstawowe fakty, pojecia, definicje i terminy (wymienia, wskazuje, rozpoznaje), czyli:

e wymienia podstawowe elementy okna programu arkusza kalkulacyjnego i prezentacyjnego;

2 - ocena dopuszczajaca e pod kierunkiem nauczyciela wpisuje proste dane do komodrek arkusza kalkulacyjnego;
ZAPAMIETYWANIE e wskazuje poszczegdlne slajdy w programie do prezentacji multimedialnych;
(ODTWARZANIE) e uruchamia pokaz slajdéw od poczatku;

e wykonuje pod kierunkiem prosty schemat algorytmu w postaci ciggu krokdéw;
e przestrzega podstawowych zasad netykiety i zasad bezpiecznego korzystania z Internetu;
e podaje przyktady zagrozen sieciowych.

Uczen wyjasnia sens informacji, opisuje i porownuje, czyli:

3 - ocena dostateczna e rozrdznia pojecia kolumny, wiersza i komérki w arkuszu kalkulacyjnym;
ROZUMIENIE e wykonuje prostg prezentacje multimedialng opartg na gotowym szablonie;

e wstawia nowy slajd oraz umieszcza na nim tekst i pojedynczy obraz;

e opisuje wybrane algorytmy z zycia codziennego w postaci sekwencji polecen;

e wyjasnia role i zasady dziatania adreséw e-mail oraz chmury obliczeniowej;

e korzysta z wyszukiwarki internetowej do znalezienia prostych informaciji.

Uczen stosuje wiedze w typowych sytuacjach i rozwiqzuje standardowe zadania, czyli:

4~ ocena dobra e wprowadza dane do arkusza, formatuje komaorki oraz definiuje proste formuty obliczeniowe (np. suma, réznica);
ZASTOSOWANIE e wstawia podstawowy wykres do danych zawartych w arkuszu;

e projektuje prezentacje wedtug wtasnego pomystu, taczac tekst, grafike i ksztatty;

e stosuje efekty przejs¢ slajdow oraz animacji obiektow;

e testuje programy komputerowe realizujgce algorytmy liniowe oraz z odgatezieniami (warunkowe) i petlami;

e korzysta z poczty elektronicznej: wysyta, odbiera wiadomosci z zatgcznikami i korzysta z ksigzki adresowej;

e porzadkuje pliki w chmurze i udostepnia do nich linki.




6 - ocena celujaca
TWORZENIE | OCENIANIE

Uczen samodzielnie tworzy nowe rozwiqgzania, formutuje wnioski i rozwigzuje nietypowe zadania, czyli:

tworzy zaawansowane arkusze kalkulacyjne rozwigzujgce ztozone problemy obliczeniowe z innych przedmiotow;
projektuje rozbudowane, profesjonalne prezentacje multimedialne z elementami interaktywnymi;

samodzielnie formutuje ztozone problemy algorytmiczne, optymalizuje kody programéw oraz usuwa btedy;
wzorowo wykorzystuje nowoczesne technologie i narzedzia chmurowe do zarzgdzania projektami zespotowymi.




