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Ocena $rédroczna/roczna

Wymagania edukacyjne

2 - ocena dopuszczajaca
ZAPAMIETYWANIE
(ODTWARZANIE)

Uczen odtwarza podstawowe fakty, pojecia, definicje i terminy (wymienia, wskazuje, rozpoznaje), czyli:

e definiuje prosty algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym na prostym przyktadzie
(np. wybdr najwyzszego ucznia);

e wskazuje gotowe, proste programy w jezyku tekstowy;

® rozpoznaje prosty program oraz wymienia zmienne do prostych obliczen, potrafi skompilowac i uruchomié
program.;

o formatuje tekst (atrybuty czcionki, wyréwnanie), oraz wstawiony rysunek;

e rozpoznaje kopiowanie i wklejanie formut w arkuszu kalkulacyjnym;

e wymienia przyktady stron internetowych i blogéw, otwiera wskazang strone WWW i rozpoznaje kod HTML;

e otwiera istniejgcg prezentacje multimedialng i uruchamia pokaz.

3 - ocena dostateczna
ROZUMIENIE

Uczen wyjasnia sens informacji, opisuje i porownuje, czyli:

e opisuje algorytmy z wykorzystaniem oprogramowania edukacyjnego, (np. wybér najwiekszej liczby sposrod
n liczb);

e pordéwnuje sktadnie i stowa kluczowe tekstowego jezyka programowania;

e pordwnuje proste programy sterujgce obiektem;

e opisuje proste algorytmy z warunkami i petlami oraz programuje wyszukiwanie minimum;

e opisuje zasady redagowania tekstu, stosuje automatyczng numeracje/wypunktowanie, indeks gérny/dolny;

e wyjas$nia adresowanie wzgledne i funkcje SUMA/SREDNIA;

e pordwnuje wykres dla dwdch serii danych i dodaje do niego opisy;

e opisuje zasady projektowania stron WWW, korzysta z podstawowych znacznikdw HTML do utworzenia prostej
struktury i formatowania tekstu;

e wykonuje prostg prezentacje multimedialng na zadany temat, dodaje slajdy, wpisuje tekst, wstawia obrazy
i jednolite tto.




4 - ocena dobra
ZASTOSOWANIE

6 - ocena celujaca
TWORZENIE | OCENIANIE

Uczen stosuje wiedze w typowych sytuacjach i rozwiqzuje standardowe zadania, czyli:

Uczen samodzielnie tworzy nowe rozwiqzania, formutuje wnioski i rozwiqzuje nietypowe zadania, czyli:

stosuje algorytmy na liczbach naturalnych (algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem) oraz porzadkuje
elementy zbioru metodg przez proste wybieranie;

deklaruje zmienne typdéw liczbowych (catkowite, rzeczywiste), programuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem

i wspotpracuje w zespole programistycznym;

stosuje tabulacje, wciecia, interlinie, automatyczne wyszukiwanie i zamiane, edytor réwnan do prostych wzordw,
tworzy nagtéwek/stopke, numeracje stron, kolumny i drukuje dokument;

stosuje adresowanie mieszane, porzadkuje (sortuje) i filtruje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego.

wstawia na strone WWW tabele, obrazy, hipertacza; dodaje wpisy i tagi na blogu w systemie CMS;

udostepnia pliki i foldery w chmurze podczas pracy zespotowej;

przygotowuje prezentacje zgodnie z zasadami (umiar, czytelnosé), wstawia elementy multimedialne

(dzwiek, wideo) oraz stosuje przejscia slajdow i animacje obiektow.

ocenia dziatanie algorytmu Euklidesa w wers;ji z resztg z dzielenia (modulo) oraz zapisuje skomplikowane
algorytmy w postaci listy krokdw lub schematu blokowego;

projektuje i testuje oprogramowanie sterujgce robotem/obiektem, programuje algorytm Euklidesa z dzieleniem,
rozwija wtasne aplikacje;




przygotowuje profesjonalne, wielostronicowe publikacje (np. e-gazetka, sprawozdanie) zgodne ze standardami
edytorskimi, sprawnie wyjasnia zaawansowane mechanizmy tgczenia plikdow i zarzadza projektem w chmurze;
wykorzystuje arkusz do rozwigzywania problemow z innych przedmiotdw (fizyka, geografia), buduje symulacje

i modele zjawisk (np. rzut moneta/kostka) oraz realizuje algorytmy w arkuszu;

tworzy w petni funkcjonalng strone internetowg lub rozbudowany serwis w CMS z autorskim szablonem i czytelng
nawigacja, przestrzegajac zasad RODO i praw autorskich;

tworzy profesjonalng prezentacje lub zaawansowany projekt filmowy/multimedialny z autorskim montazem,
petni funkcje lidera projektu i wykazuje sie wiedzg o historii informatyki i zawodach IT.




