Wymagania edukacyjne
Edukacja wczesnoszkolna, klasy |

Szkota Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach

EDUKACJA POLONISTYCZNA

KOMUNIKACIA

Wymagania podstawowe

Wymagania rozszerzajgce

Wymagania dopetniajgce

Uwaznie stucha wypowiedzi dzieci i dorostych.

Stucha z uwagg i opowiada swoimi stowami.

Stucha z uwagg, zadaje pytania, opowiada
tres¢ i nawigzuje do wtasnych doswiadczen.

Stucha tekstéw literackich czytanych przez nauczyciela.

Stucha i opowiada wtasnymi stowami o
wystuchanym tekscie. Odpowiada catym
zdaniem na pytania do tekstu.

Zadaje pytania i odpowiada na pytania
dotyczace wystuchanego tekstu. Wypowiada
sie w kilku zdaniach na temat wystuchanego
tekstu.

Udziela odpowiedzi na pytania nauczyciela.

Wypowiada sie na okreslony temat prostymi
zdaniami.

Kulturalnie wypowiada sie na okreslony
temat, wyraza opinie i buduje kilkuzdaniowg
wypowiedz.

Sktada zyczenia i wyraza podziekowania.

Uktada z rozsypanki zyczenia i podziekowania.

Zapisuje krétkie zyczenia i podziekowania.

ODKRYWANIE | UZYWANIE JEZYKA

Z pomoca nauczyciela wykonuje zadania wedtug
ustyszanych instrukcji/polecen.

Po ustyszeniu polecenia/instrukcji wykonuje
zadanie samodzielnie.

Stucha i wyjasnia innym ja wykonaé zadanie
zgodnie z poleceniem/instrukcja.

Czyta krotkie teksty i czytanki.

Podejmuje préoby samodzielnego czytania
ksigzeczek oraz czasopism dla dzieci.

Prezentuje przeczytana ksigzke wybrang
indywidulanie i w grupie.

Wskazuje postacie gtdwne i drugoplanowe.

Okresla cechy bohaterdw.

Ocenia postepowanie bohaterow.

Odrdznia wiersz od prozy

Moéwi z pamieci wiersze.

Recytuje wiersz z prawidtowg intonacja.

Opowiada tres¢ pojedynczego obrazka.

Opowiada tres¢ historyjki obrazkowe;j.

Uktada historyjke obrazkowg, opowiada jej
tres¢, proponuje wiasne zakoniczenie i zadaje
pytania.

Odczytuje i rozumie sens uproszczonych
znakow/piktogramow.

Wyszukuje w tekscie wskazane wyrazy.

Wyszukuje w tekscie fragmenty na podany
temat.

SWIADOMOSC JEZYKOWA

Pisze po Sladzie, kresli linie i znaki literopodobne.

Ksztattnie pisze poznane litery.

Ksztattnie pisze litery i prawidtowo
rozmieszcza je na stronie i w liniaturze.

Pisze z pamieci poznane litery.

Pisze z pamieci wyrazy.

Pisze z pamieci krotkie zdania.




Uktada wyrazy z sylab.

Uktada wyrazy z liter.

Samodzielnie podpisuje obrazki wyrazami i
prostymi zdaniami.

Przepisuje z tablicy lub ksigzki proste wyrazy.

Przepisuje z tablicy lub ksigzki proste zdania.

Pisze ze stuchu proste wyrazy i zdania.

Przepisuje poznane wyrazy z ,3” i ,&”.

Rozpoznaje i zapisuje dwuznaki.

Pisze wyrazy z literami oznaczajgcymi
spotgtoski miekkie.

Rozpoznaje wszystkie litery polskiego alfabetu.

Odczytuje wszystkie litery polskiego alfabetu.

Pisze wszystkie litery polskiego alfabetu.

Czyta sylabami.

Czyta wyrazami.

Czyta krétkie zdania i teksty.

Dzieli wyrazy na sylaby.

Artykutuje gtoski w wyrazie.

Wyrdznia w wyrazach samogtoski i spotgtoski.

Zapisuje wielkg litere na poczatku zdania i konczy je
kropka.

Zapisuje wielka literg imiona i nazwiska.

Zapisuje wielkg literg nazwy panistw, miast i
rzek.

Uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej.

Uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej.

Uktada i zapisuje zdania z podanymi
wyrazami.

EDUKACIJA MATEMATYCZNA

LICZBY

Liczy, poréwnuje, porzadkuje i zapisuje liczby w
zakresie 20.

Liczy w przéd i wstecz po 2 i po 3 w zakresie 20.

Liczy po 10 w zakresie 100 i po 5 w mozliwym
dla siebie zakresie.

Wskazuje liczbe parzystg i nieparzysta.

Dodaje i odejmuje liczby jednocyfrowe oraz dziesigtki.

Dodaje liczbe do podanej - dopetnia do 10. Dodaje
dziesigtkami do 100.

Znajduje brakujaca liczbe w réwnosci “z
okienkiem” w zakresie 20. Prébuje stosowac
wiasne strategie.

MIARY

Mierzy odcinki za pomoca linijki w zakresie 20 cm.

Zapisuje i odczytuje wyniki pomiaru.

Poréwnuje wyniki pomiaréw. Kresli przy
linijce odcinki o wyznaczonej dtugosci.

Rozpoznaje monety o nominale 1 zt, 2 zti 5 zt oraz
banknoty 10 zt, 20 zt, 50 zt.

Korzysta z monet o nominale 1 zt, 2 zti 5 zt oraz
banknoty 10 z, 20, 50 zt.

Poréwnuje wartos$¢ poznanych nominatéw i je
rozmienia.

Wskazuje produkty drozsze lub tansze od podanych.

Postuguje sie pojeciami cena, reszta, drozszy i
tanszy.

Oblicza reszte.

Odczytuje petne godziny na zegarze.

Zapisuje petne godziny na zegarze.

Dokonuje obliczen zegarowych.

Uzywa okredlenia litr.

Odmierza ptyny.

Poréwnuje objetos¢ ptyndw.

Uzywa okreslenia kilogram.

Wazy przedmioty.

Poréwnuje masy przedmiotéw.

Odczytuje wskazania termometru.

Postuguje sie jednostkg stopien Celsjusza.

Poréwnuje temperatury.

FIGURY

Okresla potozenie przedmiotéw wzgledem innych
obiektéw.

Wyznacza podstawowe kierunki w przestrzeni.

Ocenia odlegto$¢ miedzy obiektami.




Poprawnie uzywa przyimkéw okreslajgcych
potozenie przedmiotdéw w przestrzeni.

Odréznia i podaje nazwy figur geometrycznych.

Rysuje poznane figury geometryczne.

Rysuje poznane figury geometryczne za
pomoca linijki na siatce kwadratowe;.

Stosuje znaki graficzne (strzatki) okreslajgce kierunki.

Pokonuje droge zapisang za pomocg koddw.

Planuje i zapisuje droge za pomoca réznych
kodow.

Dostrzega drugg potowe figury symetrycznej.

Odrdznia figury symetryczne od niesymetrycznych.

Dorysowuje drugg czes¢ figury w odbiciu
lustrzanym.

DANE

Odczytuje dane z tabel.

Zbiera i prezentuje dane w formie tabeli.

Analizuje dane z tabel.

Rozpoznaje i zapisuje liczby w zakresie 10.

Rozktada liczby na sktadniki.

Rozpoznaje, zapisuje i rozktada na sktadniki
liczby w zakresie 20.

Poréwnuje i porzadkuje liczby w zakresie 10.

Poréwnuje i porzadkuje liczby w zakresie 10.
Postuguje sie liczbami porzadkowymi w zakresie
10.

Porzadkuje liczby wedtug podanego
kryterium/potrafi samodzielnie okresli¢
kryterium.

Liczy dziesigtkami do 100.

Wskazuje jednosci i dziesigtki w liczbie
dwucyfrowej.

MYSLENIE MATEMATYCZNE

Klasyfikuje obiekty wedtug podanej cechy.

Porzadkuje przedmioty w serii rosngcej i malejgcej.

Dostrzega rytm i go kontynuuje.

Wymienia w kolejnosci dni tygodnia i pory roku.

Wyijasnia pojecie weekend.

Wymienia nazwy miesiecy we wtasciwej
kolejnosci.

Rozwigzuje proste zadania tekstowe.

Analizuje tre$¢ zadania tekstowego. Dostrzega
problem matematyczny i podaje sposéb
rozwigzania.

Wyjasnia innym zastosowany sposob
rozwigzania.
Uktada proste zadania tekstowe.

EDUKACIJA SPOLECZNA

KOMPETENCJE OSOBISTE

Wymienia podstawowe potrzeby cztowieka
(odzywianie sie, odpoczynek, potrzeba bliskosci i
bezpieczenstwa).

Rozpoznaje swoje potrzeby i nazywa to co czuje.

Stosuje poznane strategie samoregulacji,
prosi o pomoc odpowiednie osoby w razie
potrzeby

Rozpoznaje sytuacje zagrozenia ze strony innych.

Reaguje w sytuacjach przekraczania swoich granic.

Reaguje w sytuacjach przekraczania czyich$
granic.

Nazywa swoje mocne strony.

Rozwija swoje mocne strony i wskazuje obszary, w
ktdrych chce sie rozwijad.

Wykorzystuje swoje mocne strony w
dziataniu.

Wymienia zasady zdrowego stylu zycia (dieta,
aktywnos¢ ruchowa, kontakt z przyroda)

Rozrdznia zdrowe i niezdrowe nawyki.

Stosuje zdrowe nawyki wptywajgce
pozytywnie na uczenie sie i sprawnosc
umystowa.




KOMPETENCJE SPOLECZNE

Zna imiona i nazwiska kolegow i kolezanek z klasy.

Uzywa zwrotéw grzecznosciowych.

Szanuje prace innych.

Odpowiedzialnie wywiazuje sie z zadan na rzecz klasy,
np. roli dyzurnego.

Wspbtpracuje w parze i grupie.

Prezentuje efekty wspdlnej pracy.

EDUKACJA OBYWATELSKA

Podaje nazwe swojej miejscowosci i okresla, czy to
miasto, czy wies.

Okresla podobienstwa i réznice miedzy
krajobrazem wiejskim i miejskim.

Wskazuje na mapie swojg miejscowosé i
najwieksze miasta w Polsce.

Wymienia i rozpoznaje symbole narodowe.

Nazywa dawne i obecng stolice Polski.

Opowiada legende o powstaniu panistwa
polskiego.

Nazywa patrona szkoty.

Opowiada o patronie szkoty.

Wymienia nazwiska stawnych Polakéw i ich
dokonania.

Rozpoznaje i nazywa popularne zawody.

Odrdznia od siebie zawody wykonywane dawnie;j i
dzis.

Tworzy liste zakupdw.

Odrdznia potrzebe od zachcianki.

Woyjasnia cel oszczedzania pieniedzy.

EDUKACJA PRZYRODNICZA

PROCESY ZYCIOWE | ROZNORODNOSC BIOLOGICZNA

Nazywa wybrane gatunki roslin i zwierzat.

Rozpoznaje wybrane gatunki roslin i zwierzat.

Opowiada o wybranych gatunkach roslin i
zwierzat.

Wymienia kilka gatunkdéw roslin i zwierzat
chronionych w Polsce.

Okresla, czego roslina potrzebuje do zycia.

Obserwuje i okresla potrzeby roslin hodowanych w
klasie.

Formutuje wnioski na podstawie obserwacji.

Wymienia i odrdznia od siebie zwierzeta hodowlane,
domowe i dzikie.

Prezentuje informacje na temat wybranego
gatunku zwierzecia.

Odrdznia ptaki od ssakow.

Wymienia cechy ssakéw.

Wymienia oznaczenia pojemnikow stuzacych do
segregowania smieci.

Segreguje $Smieci w zaleznosSci od pojemnika.

Uzasadnia potrzebe segregacji Smieci.

PROCESY FIZYCZNE W CODZIENNOSCI UCZNIA

Obserwuije sity przyrody

Wykonuje proste doswiadczenia zwigzane z woda,
Swiattem, powietrzem i sitg grawitacji.

Tworzy notatki rysunkowe z obserwacji.

Wymienia nazwy planet w Uktadzie Stonecznym.

Przedstawia potozenie Ziemi w Uktadzie
Stonecznym.

Wyjasnia role Stonca.

MATERIALY | ICH WEASCIWOSCI

Wymienia trzy stany skupienia wody.

I Wykonuje proste doswiadczenia z woda.

I Tworzy notatki rysunkowe z obserwacji.

EDUKACJA KLIMATYCZNO-SRODOWISKOWA




Obserwuje zjawiska atmosferyczne.

Nazywa wybrane zjawiska atmosferyczne.
Prowadzi kalendarz pogody.

Wyijasnia wybrane zjawiska atmosferyczne.
Odczytuje informacje z map pogody.

Wymienia pory roku we witasciwej kolejnosci.

Charakteryzuje pogode typowa dla danej pory
roku.

Rozpoznaje charakterystyczne dla danej pory
roku rodzaje opadow.

Wymienia zagrozenia dla przyrody powodowane przez
cztowieka.

Wymienia sposoby ochrony przyrody w
najblizszym otoczeniu.

Woyijasnia potrzebe ochrony przyrody i
proponuje wiasne rozwigzania.

WARSZTAT PRZYRODNIKA

Rozpoznaje sytuacje niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Stosuje zasady bezpieczeristwa.

Wykonuje doswiadczenia i obserwacje
zgodnie z zasadami bezpieczenstwa.

Zna zasady przechodzenia przez jezdnie.

Nazywa podstawowe znaki drogowe.

Kategoryzuje znaki drogowe ze wzgledu na
ich rodzaj (zakazu, nakazu, informacyjne).

Gromadzi ilustracje, informacje i okazy przyrodnicze.

Tworzy lapbook przyrodniczy.

Analizuje i prezentuje informacje
przyrodnicze na forum klasy.

EDUKACIA

ARTYSTYCZNA- PLASTYKA | MUZYKA (W POLACZENIU)

PERCEPCJA | INTERPRETACIA DZIEt PLASTYCZNYCH

Nazywa barwy podstawowe oraz okresla ich jasnos¢
(jasne — ciemne).

Wypowiada sie prostymi zdaniami na temat tego,
co podoba mu sie w oglgdanym dziele.

Podejmuje proby powigzania nastroju
ogladanego dzieta z witasnymi, codziennymi
doswiadczeniami i emocjami.

Wymienia elementy znajdujgce sie na pierwszym planie.

Opisuje dzieto plastyczne na podstawie wtasnych,
bezposrednich spostrzezen.

Nadaje  wtasne  znaczenie i nazwy
dostrzeganym ksztattom oraz piktogramom.

TWORCZE DZIAtANIA PLASTYCZNE

Stosuje  podstawowe  s$rodki  wyrazu  (barwy
podstawowe, linie, ksztatt) do wyrazania emocji i
nastroju w prostej kompozycji rytmiczne;j.

Rysuje, maluje i odbija przy uzyciu kredek, otéwka,
mazakdéw, farb i tuszow, postugujac sie pedzlami,
stemplami lub bezposrednio palcami.

Tworzy samodzielne prace i ilustracje
bezposrednio inspirowane uwazng
obserwacjg przyrody, wtasnymi przezyciami
oraz tekstami wystuchanych bajek

Wydziera, wycina, sktada i przylepia papier, makulature
oraz Scinki tekstylne, a takze modeluje z gliny i plasteliny
proste formy przestrzenne.

Wykonuje proste przedmioty uzyteczne oraz
rekwizyty na potrzeby klasy (np. pacynki, kartki
okolicznosciowe, upominki), dziatajgc wedtug
instrukcji.

Podejmuje proby planowania kolejnych
krokéw swojej pracy, a po jej zakonczeniu
wypowiada sie o niej prostymi zdaniami i
stucha opinii innych.

KSZTALCENIE WRAZLIWOSCI ESTETYCZNE)

Wskazuje w otoczeniu elementy uporzadkowane i
nieuporzadkowane.

Dba o porzadek w miejscu pracy i najblizszym
otoczeniu.

Samodzielnie porzadkuje swoje przybory oraz
przedmioty codziennego uzytku.

PERCEPCJA | INTERPRETACIA MUZYKI

Stucha dzwiekdéw pochodzacych z najblizszego otoczenia
oraz potrafi je nazwac.

Reaguje ruchem (klaskanie, tupanie, inne ustalone
gesty) na wystuchany rytm.

Dostosowuje swoje gesty i ruchy do zmian
nastroju i pulsu rytmicznego muzyki.




Wymienia podstawowe
podstawie ich ksztattu.

instrumenty strunowe na

Wymienia podstawowe instrumenty strunowe na
podstawie ich brzmienia.

Wyijasnia wtasnymi stowami, jak powstaje
dZwiek  wydawany przez instrumenty
strunowe.

AKTYWNOSCI

MUZYCZNE: SPIEW, RUCH | GRA NA INSTRUMENTACH

Aktywnie wigcza sie w zespotowe Spiewanie prostych
piosenek dzieciecych, koled pastoratek, hymnu szkoty
oraz hymnu Polski.

Spiewa proste piosenki dzieciece, koledy,

pastoratki, hymn szkoty oraz hymn Polski

Spiewa z pamieci proste piosenki dzieciece,
koledy, pastoratki, hymn szkoty, zachowujac
prawidtows intonacje oraz artykulacje. Spiewa
z pamieci pierwszg zwrotke i refren hymnu
Polski.

Wiacza sie we wspdlne plasy.

Rytmicznie wykonuje proste uktady ruchowe do
polki, marsza, poloneza.

Rozpoznaje uktady ruchowe
charakterystyczne dla polki, marsza, poloneza
i wykonuje do nich ruchowe uktady rytmiczne.

Wtacza sie w zespotowe granie prostych schematéw
rytmicznych na instrumentach perkusyjnych.

Samodzielnie gra proste schematy
uzywajac instrumentdéw perkusyjnych.

rytmiczne

Samodzielnie gra proste schematy rytmiczno —
melodyczne na dzwonkach.

TWORCZE DZIAtANIA MUZYCZNE

Nasladuje odgtosy otoczenia i przyrody, faczac je w
proste zestawy gtosek i sylab.

Tworzy proste dzwieki i motywy rytmiczne przy
pomocy gestodzwiekdw, instrumentow.

Wykonuje fatwy akompaniament rytmiczny na
podstawie wzoru bgdz wykorzystujgc wlasne
pomysty.

INNE DZIALANIA ARTYSTYCZNE

Demonstruje wybrane emocje i stany za pomocg gestu i
mimiki.

Tworzy postac sceniczng nadajac jej charakter za
pomocg réznych srodkdw wyrazu (mimiki, gestow,
nasladowania gtosu).

Tworzy scenki dramowe inspirowane zyciem
codziennym oraz literaturg dziecieca.

EDUKACJA TECHNICZNA | INFORMATYCZNA

BEZPIECZENSTWO | HIGIENA

Wymienia zasady pracy w pracowni komputerowe;j.

Uruchamia i wytacza urzadzenia cyfrowe.

Korzysta z urzadzenia cyfrowego zgodnie z
jego przeznaczeniem.

Wymienia numery alarmowe 997, 998 i 999 oraz 112

Wymienia najwazniejsze informacje, ktére trzeba
podaé w trakcie wzywania pomocy.

Przekazuje informacje o zdarzeniu — wzywa
pomoc.

Rozwigzuje zagadki i tamigtéwki zwigzane z
kodowaniem i dekodowaniem informacji.

Reaguje na instrukcje i komunikaty podczas wycieczek i
wyjsc.

Samodzielnie i bezpiecznie przechodzi przez
jezdnie.

Stosuje zasady bezpieczeristwa obowigzujace
na terenie szkoty i podczas wycieczek.

Korzysta udostepnionych mu stron i zasobéw
internetowych.

Samodzielnie wyszukuje informacje korzystajac z

zasobdw internetowych.

Tworzy i dzieli sie pomystami oraz
doswiadczeniami korzystajac z Internetu.

PROJEKTOWANIE | TWORZENIE




Korzysta udostepnionych mu stron i zasobéw
internetowych.

Samodzielnie wyszukuje informacje korzystajac z
zasobdw internetowych.

Tworzy i dzieli sie pomystami oraz
doswiadczeniami korzystajgc z Internetu oraz
Al.

Przygotowuje miejsce i materiaty do pracy, dba otad i
porzadek.

Pracuje zgodnie z instrukcjg, oszczednie korzysta z
materiatow.

Stosuje witasne sposoby zastosowania
materiatéw podczas wykonywania prac.

Rysuje w programie graficznym.

Koduje i dekoduje informacje.

Wykonuje proste zadania z wykorzystaniem
programowania blokowego.

Wykonuje proste przedmioty uzytkowe i dekoracyjne
zgodnie z instrukcja.

Wykonuje proste przedmioty uzytkowe i
dekoracyjne wedtug wtasnej inwencji.

Projektuje i wykonuje ztozone przedmioty
uzytkowe i dekoracyjne.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

AKTYWNOSC FIZYCZNA | BEZPIECZENSTWO

Wymienia przyktady aktywnosci fizycznej, ktére moze
wykonywaé w domu, szkole i na Swiezym powietrzu.

Aktywnie i bezpiecznie spedza przerwy na swiezym
powietrzu.

Planuje jak aktywnie spedzac przerwy,
weekendy czy wakacje.

Zna zasady bezpiecznego poruszania sie pieszo, na
rowerze, hulajnodze i rolkach.

Omawia zasady bezpiecznego poruszania sie
pieszo, na rowerze, hulajnodze i rolkach.

Wykonuje rozgrzewke nasladujac nauczyciela.

Proponuje ¢wiczenia na rozgrzewke.

Prowadzi rozgrzewke zgodng z celem zajec.

Zna i respektuje przepisy, reguty zabaw i gier
ruchowych.

Uczestniczy w grach zespotowych i zabawach.

SPRAWNOSC FIZYCZNA

Przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen.

Prawidtowo wykonuje podstawowe éwiczenia.

Rzuca i podaje pitke oburacz.

Rzuca i podaje pitke jedng reka.

Rzuca i fapie pitke jedng reka w ruchu.

Skacze jednondz i obunodz.

Przeskakuje przez przeszkody.

Skacze przez skakanke lub gume.

Pokonuje tor przeszkdd.

Tworzy tor przeszkéd.

Rzuca do celu.

Rzuca do celu ruchomego

Rzuca celnie w ruchu.




