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Wymagania na ocene dopuszczajacy

Uczen:

ePotrafi pisaé prosty tekst w edytorze Microsoft Word.

ePotrafi korzystaé z podstawowych narzedzi programu Paint.

eUruchamia edytor tekstu z pomocg nauczyciela.

*\Wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery.

eUruchamia program Microsoft PowerPoint z pomocg nauczyciela.

eTworzy jedno slajdowg prezentacje z pomocg nauczyciela.

eKorzysta z tabel i wbudowanej biblioteki obrazéw w programie Microsoft Word.

eKorzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowe] i wyszukuje za jej pomocga obrazy w polecanych serwisach.
*Zna adres internetowy wyszukiwarki Google.

ePotrafi z pomocga nauczyciela znalez¢ wymagane informacje, postugujac sie wyszukiwarka Google.
*Qdnajduje w folderze plik o podanej nazwie.

*\Whpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

eKorzysta z edytora Paint.

eTworzy konto uzytkownika w Scratchu, uruchamia srodowisko Scratch, korzystajgc z pomocy nauczyciela.
eOtwiera przyktadowy projekt w Scratchu.

eZnajduje edytor kostiuméw duszka.

eKorzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel.

eUruchamia arkusz kalkulacyjny z pomocg nauczyciela. Wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.



Wymagania na ocene dostateczna

Uczen:
eRozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.
ePotrafi wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji. Formatuje wprowadzony tekst.
*\Wstawia tabele do tekstu.
ePotrafi wykonywac rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegétéw obrazu, stosujgc narzedzie Lupa.
ePoprawnie wstawia ilustracje do tekstu.
ePotrafi umieszczac pola tekstowe i elementy graficzne na slajdzie.
eKorzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft PowerPoint lub innego programu do tworzenia prezentacji.
eTworzy prezentacje zawierajgcy wiele slajdow.
*\Wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podglagdu w menu Narzedzia gtéwne| Czcionka.
*Przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje.
*\Wstawia tabele do dokumentu, wypetnia jg tekstem, wstawia do niej ilustracje, formatuje i rozmieszcza poszczegdlne elementy na stronie.
*\Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki.
eSamodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.
e Samodzielnie potrafi znalez¢ informacje, postugujac sie wyszukiwarkg Google.
e Kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu.
* Wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
eFormatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie dokumentu.
eStosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub ilustracji w dokumencie.
*\Wstawia tabele do tekstu.
eRozrdznia ikony aplikacji, dokumentu, skrétu i wyjasnia ich réznice funkcjonalne.
el oguje sie do swojego konta, uruchamia z pomocg nauczyciela wybrany pokaz w srodowisku Scratch.
eOtwiera i analizuje przyktadowy projekt w Scratchu. Postuguje sie edytorem kostiumow duszka.
ePotrafi utworzy¢ wtasny projekt w Scratchu i utozyc¢ skrypt wykorzystujgcy dzwieki.
ePotrafi korzystac z blokéw Scratcha do rysowania na scenie.
*Qdczytuje adres komorki arkusza.
*Whpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
eTworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu.
*\Wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
*Whpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
eTworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu.



Wymagania na ocene dobra

Uczen:

eZapisuje kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.

ePotrafi formatowaé wprowadzony tekst.

eSamodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze przeznaczonym na pliki graficzne.

ePoprawia btedy popetnione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za pomocg wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i stownika
w edytorze tekstu.

eUstala orientacje strony dokumentu.

ePotrafi wysrodkowac akapit.

ePotrafi przygotowad rysunek do wydruku, nadajgc mu odpowiednie parametry.

ePotrafi wydrukowac dokument.

eFormatuje wprowadzony tekst.

ePoprawnie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie dokumentu.

eKorzysta z réznych uktaddéw slajdow.

*QOdnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku. Ustala rodzaj animacji poszczegdlnych obiektéw i przejscia slajdow.

eUzywa symboli i znakdéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw spoza podstawowego zakresu (za pomocg polecenia

Wstawianie | Symbol | Wiecej symboli...).

eStosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentdéw tekstu lub pojedynczych znakéw w dokumencie.

eZmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komérek. Drukuje tabele.

eZna zasady netykiety i stosuje je w praktyce.

eStosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobdw Internetu.

eZapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg polecenia zapisu z menu podrecznego.

ePoprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielkosci obrazkow. Stosuje uktad ramki dla ilustracji.

eKorzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu. Drukuje dokument.

*\Wypetnia tabele rysunkami wstawianymi z pliku.

eOdnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku. Srodkuje w pionie i poziomie zawarto$¢ komorki tabeli.

eZadaje z géry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki.

*\Wykonuje rysunek w powiekszeniu metodg edycji pojedynczych pikseli. Dba o estetyczny wyglad wykonanego rysunku.

eLoguje sie do swojego konta, korzysta z pokazéw przygotowanych na stronie Scratcha.

ePotrafi korzystac z blokéw Scratcha do zmiany koloréw w odpowiednim zakresie. Wykorzystuje petle powtérz do rysowania.

eKonstruuje tabele z danymi w arkuszu.

eDopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w niej tekstu.



eFormatuje dane i dba o ich czytelnosc.

eZmienia nazwe arkusza.

eSporzadza wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela.
*Radzi sobie w srodowisku nowego oprogramowania, czyta komunikaty programu i korzysta z wbudowanej pomocy.
eProjektuje tabele z danymi.

eKorzysta z funkcji Autosumowanie w arkuszu do obliczania sumy liczb zapisanych w wielu komdrkach.

eStosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu.

eSortuje dane w arkuszu.

eSporzadza wykres w arkuszu i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela.

Wymagania na ocene bardzo dobra

Uczen:

eRozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.

eDba o estetyke utworzonego dokumentu.

eDba o estetyke wprowadzonego tekstu.

eRozumie i potrafi wymienié zasady dziatania réznych licencji oprogramowania.

eKorzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (Mistrz Klawiatury lub inny).

ePotrafi zapisywac tekst w indeksie gérnym.

ePotrafi odpowiednio dobra¢ parametry rysunku przeznaczonego do wydruku.

ePoprawnie ustala parametry strony dokumentu, takie jak marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu na stronie.

ePotrafi stosowac obramowania strony. Potrafi drukowaé dokument.

ePotrafi wykonywac prostg prezentacje z efektami animaciji.

eTworzy slajdy z dzwiekami, zdjeciami, tabelami i wykresami.

*Dba o estetyke przygotowanej prezentacji —dobiera kolory, rysunki, utozenie obiektéow na slajdach, tempo animacji.

eDobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposéb ich sformatowania w celu zwiekszenia czytelnosci.

eStosuje wtasciwy dobdr stéw kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci.

*Opisuje zasady ograniczajgce korzystanie z utworéw obcego autorstwa do wiasnych potrzeb. Opisuje Zzrédta pochodzenia materiatéw uzytych
w utworzonym przez siebie dokumencie.

eUstala wielko$¢ margineséw na stronach w catym dokumencie.

eDba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego czytelnos$é. Wiasciwie ustawia wielkosci margineséw zgodnie z
przyjetym planem dokumentu.

ePotrafi przygotowaé dokument do wydruku.



ePoprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala wielkosci obrazkow.

eDzieli tekst na kolumny.

*Modyfikuje marginesy strony dokumentu. Uzywa niestandardowego rozmiaru czcionki.

eZamienia oryginalng ikone pliku na wtasng, a nastepnie przywraca ikone oryginalna.

*\Wyjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powigzanie pliku z aplikacjg za pomoca rozszerzenia

ePotrafi samodzielnie sie logowac do konta w Scratchu i postugiwac sie sSrodowiskiem Scratch.

ePotrafi utworzy¢ wtasny projekt w Scratchu.

ePotrafi utozy¢ skrypt nacisniecia dowolnego klawisza, ktéry realizuje w petli powtdrz Rysowanie kwadratu lub innego prostego rysunku z
wykorzystaniem zmiany grubosci pisaka, koloru i odcienia koloru.

eAnalizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzgdzonego w arkuszu.

eTworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje.

eAnalizuje dane na podstawie wykresu.

eSamodzielnie formatuje wykres.

Wymagania na ocene celujaca

Uczen:

*Biegle pracuje z pierwszym tekstem — tworzenie stownika w edytorze tekstu.

eBiegle postuguje sie zewnetrznym nos$nikiem informacji.

*Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekgcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.

eJest aktywny na lekcji i pomaga innym.

eBiegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujac wszystkie szczegéty obrazu.

ePoprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie.

ePotrafi tgczy¢ wiele prezentacji w jedng. Samodzielnie dochodzi do ciekawych rozwigzan.

*Biegle postuguje sie wyszukiwarka Google.

eSkutecznie wyszukuje informacje w sieci.

eSprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na internetowych stronach

eDobiera rysunek do funkcji ikony.

eSkutecznie przeprowadza zamiane ikon (na wtasng i oryginalng).

eOtwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i potrafi rozwing¢, realizujgc wtasne pomysty. Potrafi zmieni¢ kostium duszka, utworzyé
nowego duszka, doda¢ nowy kostium.
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